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Μάθετε για την κλιματική αλλαγή μέσα 
από το παιχνίδι! 

Γιατί παίζουμε;

•Κατανοήστε την κλιματική αλλαγή μέσα από πραγματικές αποφάσεις 

•Εξερευνήστε τις περιβαλλοντικές, οικονομικές και κοινωνικές επιπτώσεις 

•Μάθετε στρατηγικές μετριασμού και προσαρμογής 

•Αναπτύξτε δεξιότητες συστημικής σκέψης και ομαδικής εργασίας
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Πριν ξεκινήσετε 
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● Εξερευνήστε τα παιχνίδια με το δικό σας ρυθμό.

● Ακολουθήστε τις οδηγίες για κάθε 
δραστηριότητα.

● Μάθετε μέσα από προκλήσεις και διασκεδάστε!

● Σκεφτείτε τι έχετε μάθει και πώς μπορείτε να 
συμβάλετε σε ένα πιο βιώσιμο μέλλον.



Πηγές:
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Τίτλος παιχνιδιού Πού μπορώ να το παίξω; Τι θα μάθω; Φυσική ή 

ψηφιακή 
έκδοση;

Τι χρειάζομαι;

Μπίνγκο για την κλιματική αλλαγή Έντυπες ή ψηφιακές κάρτες μπίνγκο Θα εντοπίσετε ανθρώπινες δραστηριότητες που επηρεάζουν το 
περιβάλλον και θα μάθετε περισσότερα για την κλιματική αλλαγή ενώ 
παίζετε μπίνγκο.

Φυσικές Κάρτες μπίνγκο, μαρκαδόροι και ένα μολύβι 
ή στυλό.

Ζήτω οι Στόχοι! – Διαδραστικό παιχνίδι 
για τους Στόχους Βιώσιμης Ανάπτυξης

https://www.gamesforchange.org/gam
e/long-live-the-goals/

Θα μάθετε για τους 17 Στόχους Βιώσιμης Ανάπτυξης (ΣΒΑ) και θα 
ανακαλύψετε πώς οι επιλογές σας μπορούν να συμβάλουν στη 
δημιουργία ενός πιο βιώσιμου κόσμου.

Ψηφιακά Ένας υπολογιστής, ένα tablet ή ένα 
smartphone με πρόσβαση στο Διαδίκτυο.

RECxploration Ψηφιακό RECxploration Θα εξερευνήσετε θέματα όπως η κλιματική αλλαγή, οι ανανεώσιμες 
πηγές ενέργειας και η βιωσιμότητα μέσω διαδραστικών προκλήσεων.

Ψηφιακό Ένας υπολογιστής ή ένα tablet με 
πρόσβαση στο Διαδίκτυο.

Σταυρόλεξα – Κλιματική αλλαγή και 
παγκόσμια συνεργασία

https://www.crosswordmint.com/ Θα λύσετε σταυρόλεξα για να μάθετε και να επαναλάβετε βασικές 
έννοιες σχετικά με την κλιματική αλλαγή, το περιβάλλον και την 
παγκόσμια συνεργασία.

Ψηφιακά 
(μπορείτε 
επίσης να τα 
εκτυπώσετε)

Ένας υπολογιστής, ένα tablet ή ένα 
smartphone με πρόσβαση στο Διαδίκτυο, ή 
ένα εκτυπωμένο φύλλο εργασίας και ένα 
μολύβι.

Ψηφιακό παιχνίδι προσαρμογής στο 
κλίμα: Διαχείριση της πόλης του 
Weatherton

Διαχείριση της πόλης Weatherton Θα διαχειριστείτε μια πόλη και θα λάβετε αποφάσεις για την 
προστασία της από τις επιπτώσεις της κλιματικής αλλαγής, 
αναπτύσσοντας παράλληλα δεξιότητες επίλυσης προβλημάτων.

Ψηφιακό Ένας υπολογιστής ή ένα tablet με 
πρόσβαση στο Διαδίκτυο.

Κυνήγι θησαυρού στο πλαίσιο του 
προγράμματος σπουδών – Κλιματική 
αλλαγή και παγκόσμια συνεργασία

(Διαθέσιμο στην τάξη) Θα ακολουθήσετε στοιχεία και θα ολοκληρώσετε προκλήσεις που 
σχετίζονται με την κλιματική αλλαγή και τη βιωσιμότητα, ενώ θα 
εργάζεστε ως μέλη μιας ομάδας.

Υλικά Κάρτες με στοιχεία, φύλλα δραστηριοτήτων, 
μολύβια και οποιοδήποτε επιπλέον υλικό 
σας παρέχει ο δάσκαλός σας.

Ο βιώσιμος πλανήτης μας – Επιτραπέζιο 
παιχνίδι για την κλιματική αλλαγή

https://cesie.org/en/resources/clearcli
mate-board-game-climate-change/

Θα συνεργαστείτε για να βρείτε βιώσιμες λύσεις σε περιβαλλοντικές 
προκλήσεις και να κατανοήσετε τη σημασία της συνεργασίας.

Υλικά Πίνακας παιχνιδιού, πιόνια, κάρτες, ζάρια και 
μάρκες παιχνιδιού.

https://myfreebingocards.com/
https://www.gamesforchange.org/game/long-live-the-goals/
https://www.gamesforchange.org/game/long-live-the-goals/
https://web.jrc.ec.europa.eu/visitors-centre-tools/recxploration/02.php
https://www.crosswordmint.com/
https://app.ecciproject.eu/physical-game/
https://cesie.org/en/resources/clearclimate-board-game-climate-change/
https://cesie.org/en/resources/clearclimate-board-game-climate-change/


Μπίνγκο για την κλιματική αλλαγή 

EcoMysteryΠτυχή
 

Περιγραφή

Στόχος του παιχνιδιού Να αναγνωριστούν έννοιες που σχετίζονται με την 
κλιματική αλλαγή, τις περιβαλλοντικές επιπτώσεις και 
τις ανθρώπινες δράσεις μέσω ενός παιχνιδιού μπίνγκο.

Αριθμός παικτών 2–30 παίκτες (ατομικά ή σε ομάδες).

Πώς παίζεται (κανόνες) Κάθε παίκτης λαμβάνει μια κάρτα μπίνγκο. Ο 
εκπαιδευτικός διαβάζει όρους, εικόνες ή ορισμούς. Οι 
παίκτες σημειώνουν τα αντίστοιχα στοιχεία στην κάρτα 
τους. Νικητής είναι ο πρώτος που συμπληρώνει μια 
γραμμή, μια στήλη ή ολόκληρη την κάρτα, ανάλογα με 
τους κανόνες που έχουν οριστεί.

Απαιτούμενες γνώσεις Βασική κατανόηση της κλιματικής αλλαγής, του 
περιβάλλοντος, της ρύπανσης και της αειφορίας.
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Ζήτω οι στόχοι! 
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Περιγραφή

Στόχος του παιχνιδιού Να κατανοήσουν οι μαθητές τους Στόχους 
Βιώσιμης Ανάπτυξης (SDGs) και πώς οι 
ατομικές επιλογές επηρεάζουν τη βιώσιμη 
ανάπτυξη. 

Αριθμός παικτών 1 παίκτης (ή περισσότεροι παίκτες που παίζουν 
εκ περιτροπής). 

Πώς παίζεται (κανόνες) Ο παίκτης ολοκληρώνει προκλήσεις, απαντά σε 
ερωτήσεις και λαμβάνει αποφάσεις σχετικά με 
τους ΣΒΑ για να προχωρήσει στο παιχνίδι. 

Απαιτούμενες γνώσεις Δεν απαιτούνται προηγούμενες γνώσεις· οι 
έννοιες παρουσιάζονται κατά τη διάρκεια του 
παιχνιδιού. 



RECxploration Digital 

Το έργο EcoMystery 2024-1-IT02-KA220-SCH-000248873

EcoMystery

Πτυχή
 

Περιγραφή

Στόχος του παιχνιδιού Να εξερευνήσουν τη κλιματική αλλαγή, τις ανανεώσιμες 
πηγές ενέργειας και τη βιωσιμότητα μέσω διαδραστικών 
ψηφιακών δραστηριοτήτων. 

Αριθμός παικτών 1 παίκτης.

Πώς παίζεται (κανόνες) Ο παίκτης περιηγείται σε σενάρια, ολοκληρώνει προκλήσεις 
και ξεκλειδώνει νέο περιεχόμενο λύνοντας εργασίες. 

Απαιτούμενες γνώσεις Ενδιαφέρον για περιβαλλοντικά ζητήματα· δεν απαιτούνται 
προηγούμενες γνώσεις. 



Σταυρόλεξα και παζλ 
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Πτυχή
 

Περιγραφή

Στόχος του παιχνιδιού Ενίσχυση του λεξιλογίου και των εννοιών που σχετίζονται 
με την κλιματική αλλαγή και την παγκόσμια συνεργασία. 

Αριθμός παικτών 1 παίκτης ή μικρές ομάδες. 

Πώς παίζεται (κανόνες) Οι παίκτες διαβάζουν τις ενδείξεις και συμπληρώνουν το 
σταυρόλεξο βάζοντας τις σωστές λέξεις. 

Απαιτούμενες γνώσεις Βασικές γνώσεις σχετικά με την κλιματική αλλαγή και το 
περιβαλλοντικό λεξιλόγιο. 



Ψηφιακό παιχνίδι για την προσαρμογή 
στην κλιματική αλλαγή: Διαχείριση της 
πόλης του Weatherton  
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Πτυχή
 

Περιγραφή

Στόχος του παιχνιδιού Η ανάπτυξη στρατηγικών για την αντιμετώπιση 
περιβαλλοντικών προκλήσεων και την προώθηση 
βιώσιμων δράσεων. 

Αριθμός παικτών 2–6 παίκτες. 

Πώς παίζεται (κανόνες) Οι παίκτες ρίχνουν τα ζάρια, κινούνται στο ταμπλό, 
ολοκληρώνουν προκλήσεις και λαμβάνουν αποφάσεις που 
επηρεάζουν την πρόοδό τους. Το παιχνίδι μπορεί να είναι 
ανταγωνιστικό ή συνεργατικό, ανάλογα με την έκδοση που 
χρησιμοποιείται. 

Απαιτούμενες γνώσεις Βασική κατανόηση των περιβαλλοντικών ζητημάτων, της 
αειφορίας και της κλιματικής αλλαγής. 

http://drive.google.com/file/d/1zvna1uAEQD0IGv9-nhWScX0k9VXZWruD/view


Κυνήγι θησαυρού στο πλαίσιο του 
προγράμματος σπουδών 
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Πτυχή
 

Περιγραφή

Στόχος του παιχνιδιού Να λύσουν προκλήσεις και να 
ακολουθήσουν στοιχεία που 
σχετίζονται με την κλιματική αλλαγή 
και τη βιωσιμότητα. 

Αριθμός παικτών Ομάδες των 3–6 παικτών. 

Πώς παίζεται (κανόνες) Οι ομάδες ακολουθούν διαδοχικά 
στοιχεία, ολοκληρώνουν εργασίες και 
προχωρούν στις προκλήσεις μέχρι να 
ολοκληρωθεί η δραστηριότητα. 

Απαιτούμενες γνώσεις Περιεχόμενο που καλύπτεται στην 
τάξη σχετικά με την κλιματική αλλαγή, 
τη βιωσιμότητα και την παγκόσμια 
ιθαγένεια. 



Ο βιώσιμος πλανήτης μας – Επιτραπέζιο 
παιχνίδι για την κλιματική αλλαγή  
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Πτυχή
 

Περιγραφή

Στόχος του παιχνιδιού Να μάθουν στρατηγικές προσαρμογής στην κλιματική 
αλλαγή μέσω της διαχείρισης μιας εικονικής πόλης. 

Αριθμός παικτών 1 παίκτης 

Πώς παίζεται (κανόνες) Ο παίκτης λαμβάνει αποφάσεις σχετικά με τις υποδομές, 
τον προϋπολογισμό και την προστασία του περιβάλλοντος, 
παρατηρώντας τις συνέπειες κάθε επιλογής. 

Απαιτούμενες γνώσεις Δεν απαιτούνται προηγούμενες γνώσεις· η εκμάθηση 
γίνεται κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού.  
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Η μάθηση μπορεί να είναι και παιχνίδι.
 Απολαύστε το ταξίδι σας! 
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